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Privodce cizimi svéty

Mila Linc

Anotace: Seznameni se zaklady literarniho zanru scifi a fantasy a s jejimi nejznaméjsimi autory.
UrCeno pro: druhy stupen, stfedni Skoly, dospéli

Délka: 60 minut

KliCové kompetence: K uceni, k FeSeni problému, komunikativni, socialni a personalni
Vzdélavaci oblasti: Jazyk a jazykova komunikace

Prufezova témata: osobnostni a socialni vychova,

Priprava:

Papir na zaznamenani brainstormingu a myslenkové mapy (flipchart, fixy)
Moznost pfistupu na internet (alespon jednou do skupinky)

Prubéh lekce:

Po pfivitani nechame probéhnout kratky brainstorming na téma ,co vime o fantastice” — piSeme
na flipchart nebo na tabuli. Cilem je otevfit studentim obzory, pfipravit je na to, ze vlastné védi
docela dost.

Pljde zejména o definici jednotlivych zanrl, jména hrdinl, nazvy filma a knizek, spisovatele,
pocCitaCoveé hry apod.

Poté si studenty rozdélime do nékolika skupin (idealné do tfi nebo Sesti) podle pfilozenych
karticek. Jde o tfi zakladni Zanry literarni fantastiky: scifi, fantasy, horor.

Skupinky pak vymysleji definici toho svého zanru. Je dobré dat dliraz na formalni zpracovani
definice. K hledani informaci mohou pouZzivat knihy nebo internet.

Po prezentaci skupin pak zleh¢it touto formulaci. Protoze definic je neskute¢né mnoho a tato je
stejné dobra jako kterakoliv jina:

Kdyz se potkaji dva a bojuji pomoci laseru a laserovych mecu, je to sci-fi.
KdyZ se potkaji dva a bojuji meci a kouzly, je to fantasy.
Kdyz se potkaji dva a ten, ktery je porazen, vstane z mrtvych, je to horor.

Existuje také fada podzanru (viz pfilozena myslenkova mapa). Ukazat tfeba jen namatkoveé, aby
bylo zfetelné, jak Ize k t€émto Zzanrim pfistupovat.

Poté pfijde na fadu skupinova prace. Studenti dostanou ¢tyfi kliCova slova a na jejich zakladé
zpracuji pfibéh, ktery bude odpovidat zanru, jehoz definici vymysleli. KliCova slova se musi
pouzit v pofadi, v jakém jsou napsana.

Klicova slova:
Divka
Okamzik
Pristihnout
Milost

Poté, co studenti své verze pfibéhu prezentuji, tak nabidnout verzi ze skuteéného Zivota:

Divka nastoupi do tramvaje. Ale nema listek a v okamZziku, kdy ji pfistihne revizor, tak ji
z tramvaje bez milosti vyhodi



Cilem tohoto cviCeni je ukazat, Zze v kulisach sci-fi a fantasy Ize odvypravét viceméné jakykoliv
pfibéh. Jde o ukazku z knihy Jak blufovat o scifi, kde je takto ukazano, jak mohou vypadat
rizné zanry. V pfipadé dostatku ¢asu lze precist.

Poslednim skupinovym ukolem je poznani nejznaméjSich spisovatelu. Kazda skupina dostane
jednoho autora a spolecné vypracuji kratké seznameni s timto autorem. Nechat studenty hledat
v ruznych zdrojich: v knihach, na internetu, ve slovnicich atd. — idealné tak, aby kazdy ve
skupiné pracoval s jinym médiem.

Vybrani autofi k prezentaci — jde o nejznaméjsi autory a nejuznavangjsi autory.

SF:
e Arthur C. Clark
e |saac Asimov
e Robert A. Henlein

Fantasy:
e Robert E. Howard
e J.R.R. Tolkien
e Terry Prattchett

Horror:
e Stephen King
e H.P.Lovecraft
e Marry Shelleyova

(pofadi podle doporuceni v pfipadé méné skupinek — s mensim poctem studentd staci zastupce
kazdého Zanru, ale radéji aspon dva prvni: vétSi skupinky rozdélit na dvé mensi)

Zpétna vazba — metoda ,Teplomér“ — na zemi vytvofit stupnici od nuly do desitky a studenti si
budou stoupat na patficné stupné (nula nejméné, deset nejvice): jak se ti pracovalo? Jak té to
bavilo? Dozvédél ses néco nového? Prectes si néjakou knihu, o které jsme tu mluvili?

Mozno ale samoziejmé pouzit jakoukoliv jinou zavére¢nou aktivitu — napfiklad usporadani
poznamek z brainstormingu do né&jaké rozumné podoby (mySlenkova mapa, seznam, mnoziny
atd. + dopInéni novych véci)

Poznamka pro knihovniky:

Drtivou vétSinu informaci naleznou studenti sami a sami je také budou prezentovat. BEhem
lekce by se méli naucit vyhledavat a skladat informace k sobé. Vzhledem k oblibé tohoto Zanru
neni hlavnim cilem jej pfedstavit (i kdyZ se hodné nového dozvédi), ale spiSe utfidit vSeobecné
znalosti a naucit je tyto védomosti tfidit.

Idealnim zdrojem informaci je kniha ,Jak blufovat o scifi“ — napsana Ondrejem Neffem, ktery je
povazovan za jednoho z naSich pfednich scifistl. Je to Gtla knizka, v niz je vSe podstatné dobfe
a pfitom humorné vysvétleno. Nic vic neni potfeba Cist

Seznam literatury k pfiblizeni tohoto zanru:

NEFF, Ondrej. Jak blufovat o sci-fi. 1. vyd. Praha: Talpress, 1999¢1998, 61 s. Jak blufovat.
ISBN 80-719-7096-4.

Fantasy: encyklopedie fantastickych svétu. 1. vyd. Editor David Pringle. Praha: Albatros, 2003,
272 s. ISBN 80-000-1126-3.



A jakékoliv dalSi knihy o Zanru podle toho, co je po ruce...

Obrazky:

Pro kartiCky na rozlosovani do skupin mozno vyzit napfiklad obrazky z databanky free obrazkd
(Cernobilé pro snazsi tisk):
http://pixabay.com/cs/vet%C5%99elec-rozzloben%C3%BD-cosmic-155120/
http://pixabay.com/cs/drak-zv%C3%AD%C5%99e-fantazie-silueta-%C4%8Dern%C3%A1-
162179/

http://pixabay.com/cs/dracula-nosferatu-netvor-klepeta-152214/

Myslenkova mapa zanra a podzanru literarni fantastiky ke stazeni zde:
http://uloz.to/xRPgZJBZ/myslenkova-mapa-scifi-a-fantasy-png
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