J. K. Rowlingova: Harry Potter

Miloslav Linc

Na pocatku otazka: ,,Kdo zna Jindru Hrncirti?“

Décka nevédi, chytaji se jen letmo. Otdzkami jen drobné naznacovat —, Takze nikdo ho nezna?
Necetli jste 0 ném néco? Nevidéli jste o ném film v kiné? Vy jste opravdu nevidéli ani jeden film?“ ->

vsvo

pointa — Jindra Hrncirl je ¢esky preklad jména Harry Potter.

Pak brainstorming — co znaji z Harryho Pottera, jestli ho Cetly, jestli ho vidély. VétSinou védi, o co jde.

Pfijezd do Bradavic

Vymamit z déti, jak to celé zacina — pfijezd do bradavic vlakem (z jakého nadrazi — dilezité pak pro
predstaveni autorky), cesta do hlavniho sélu, Brumbal(v proslov.

Losovani z moudrého klobouku (papirova ¢epice apod.) — déti jsou podle barevnych listeck(l zarazeny
do jednotlivych koleji — vysvétleni pravidel (koleje spolupracuiji, ziskavaji body — i minusové —a
vitézna kolej dostane cenu).

Povidani o jednotlivych kolejich, doplfiovani do liste¢ku — za kazdou odpovéd, co bude dotycny védét,

vvvvvv

se tfeba zeptat na hrdiny z danych koleji)
Bradavicti duchové

Za kazdého dalsiho kromé kolejnich body (za jméno + za historii) — duchové skutecni: vyvolavani
duchd, vira v duchy, ducharské historky (zde mozno ptipadné spojeni s horrorem)

Ptes koleje a duchy k samotné myslence skoly ¢ar a kouzel —i jiné skoly (které? Body!) — vétSinou
vynechdavam.

Havraspar

Kolejni barvy: modrd a broznovad
Erbovni zvife: Orel

Zakladatel koleje: Rowena z Havraspdru
Kolejni duch: Sedd déma (dcera Roweny)

Reditel koleje: Filius Kratiknot



,Moudry stary Havraspadr, pokud mds bystrou hlavu, tam divtipni a chapavi, vZdy najdou Cest a
slavu.”

Dvere nemaiji heslo, ale otdzku, na kterou musi dotycny zndt odpovéd.

Nebelvir

Kolejni barvy: ¢ervend a zlatd

Erbovni zvife: okridleny lev

Zakladatel koleje: Godrik Nebelvir

Kolejni duch: Skoro bezhlavy Nick

Reditel koleje: Minerva McGonagallovd

»,MozZnd té ceka Nebelvir, kde maji chrabré srdce; odvaha, klid a rytirskost jdou u nich ruku v ruce.”

Nebelvirav mec¢

Mrzimor

Kolejni barvy: Zlutd a ¢ernd

Erbovni zvife: Jezevec

Zakladatel koleje: Helga z Mirzimoru
Kolejni duch: Tlusty mnich

Reditel koleje: Pomona Prytkovd

,Nebo té cekd Mrzimor: mds jejich mravni silu, jsou Cestni a vZidy ochotni, pfiloZit ruku k dilu.”

Zmijozel

Kolejni barvy: zelend stfibrnd
Erbovni zvife: had

Zakladatel koleje: Salazar Zmijozel
Kolejni duch: Krvavy baron

Reditel koleje: Severu Snape

,Nebo to bude Zmijozel, kde nastane tvd chvile — ti niceho se nestiti, by dosli svého cile.”



Zmijozel je ¢asto popisovadn jako , kolej zlych Carodéju”, ve skutecnosti ne vsichni ze Zmijozelu jsou zli —
vlastnostmi, které je spojuji, jsou ctiZddost a ,,nebyt dobry, kdyZ z toho neplyne zisk”. Vsichni Zdci
Zmijozelu by méli byt alespori z jedné strany potomky Cistokrevnych kouzelnickych rodin.

,Nyni zahajime nas skolni rok vyukou.” Vybrat si predméty, které zvladam a chci, je mozné udélat i
delsi cyklus a béhem kazdé hodinky probrat jenom jeden z pfedmétl a mit to vazné po cely rok :-)

Pti trose hereckého nadani Ize i imitovat ucitele danych predmét( :-)

Déjiny car a kouzel

(o skutecéné historii magie, o alchymistech, legendach apod.)

Myticti a skutecni ¢arodéjové?

Kratké povidani o kazdém z nich, pripadné kdyz je vic ¢asu i vymyslet néjaké ukoly.
Merlin

Kirké — proménila Odyssea v prasata

Faust

¢arodéjnice z Blair — pouze pro starsi

Skuteéni z historie
John Dee — snazil se ziskat moudrost
Nikolas Flamel — vyndlezce Kamene Mudrcl

Alchymisté — snazili se vyrobit kamen mudrc(, zlato a jiné dalsi véci; predchidci nasi chemie; Rudolf
.

Templafi — jejich historie, obvinéni z démonologie

Carodéjnice — hony na ¢arodéjnice, poznavani, muéeni (!), upalovéni



Obrana proti cerné magii
Co je cerna magie? Treba Voodoo — propichovani panenky a ovladani na dalku

Bubaci — skryvaji se pod posteli, maji podobu toho, ¢eho se nejvic bojime (povidani o strachu,
horroru, apod.); Ize na tom postavit i cela beseda (+ bradavi¢ti duchové — jini duchové — jina cerna
magie — ¢arodéjnice — vymytani dabla — démoni atd.)

Jasnovidectvi

Vésténi — viz HP (ulitelka Trawleyova?) — z ¢ajové sedliny, kdvovych zrnek, z vnitfnosti, z letu ptaka, z
tuky atd. Hermiona uznava jenom numenorologii.

Vésténi z ruky — ¢dra Zivota, hlavy atd. — vypovidaji spiSe o nervovém vypéti a o povaze ¢lovéka, nez
aby rikaly, co se stane v budoucnu

Vésténi z karet — kazda karta ma néjaky vyznam, je nékolik zplsobd, jak to fesit.

Péce o kouzelné tvory

Povidani o mytickych tvorech, o dracich atd. Opét na tom zle postavit celou besedu

Kouzelné formule

Navrat ke svétu HP — jaké kouzelné z tohoto svéta znaji (a jaké z naseho). Co zpUsobuji (Ize i pomoci
soutéze)

Svét kouzelnikd ale neni jenom o kouzlech, ale i o vSem okolo:
Famfrpal — kouzelnicka hra

Ministerstvo kouzel — zahlazuje stopy po kouzelnicich a po kouzleni a ma na starosti reseni
prohieskd. Azkaban — vézeni pro zlocince Vézen z Azkabanu: kratce pribéh (neznaji-li)

Autorka
Joana Kathleen Rowling

Po rozvodu s dcerkou chuda, piSe pro radost, prvni dil ji nechtéli vydat, ale hned poté se stal
Uspésnym, od té doby zajem roste. V Cechdch se zpoZdénim, prekladatelé Vladimir a Pavel Medkovi.

Zakdazané obrazky a dramatizované cteni, fanouskovské preklady, kluby, internet kniha a film — v ¢em
jsou rozdily, v ¢em je kniha lepsi, v ¢em film lepsi. Kolik znate? Na co se tésite? Kdo je hraje? Atd.



Vyhodnoceni soutéze — vitéz Skolniho poharu — ziska drobnou cenu, spojitost s HP, zbytek dostane
bertikovu fazolku tisice chuti (bonbon v odpovidajicim obalu) :-)



Dopliiky — vésténi z ruky

1) Cara srdce: Cim je delsi, tim jsi hodné&jsi a méné sobecka. Je-li rovna jsi romanticka.

2) €ara hlavy: Tato ¢ara vypovidd o tvé osobnosti. Zvinénd ¢ara je typicka pro spontanni osobnosti,
rovnou mivaji lidé prakticti, kteti se ridi spiS hlavou nez srdcem. Jeji hloubka znamena velkou fantazii!

3) Cara osudu: Ti, ktefi ji maji, a nebyvaji to zdaleka vichni, jsou zodpovédni a cilevédomi.

4) Cara zivota: Dlouhd ¢ara znamend, 7e se jedna o veselého ¢lovéka, ktery si uziva Zivota. Kratsi linka
signalizuje dobré zdravi. Slaba ¢ara nerozhodnost.
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5) Cara slunce: Kratka ¢are znadi Uspéch, bohatstvi a zdravi. Jestli konéi ve tvaru hvézdy, znamena
dokonce slavu.

6) Cara $tésti: Neprerudena znamena ticet let $tésti. Mezery signalizuji méné tastna obdobi v
Zivoté.

7) Cara vztah: Dlouha vodorovna ¢ara znamena, Ze bude$ mit jen jeden ddlezZity vztah. Vice ¢ar
ukazuje na vice milostnych vztah(. Kdyz se ¢ara stadi doll, bude rozchod nepfijemny.

8) Cara cesty: Cim vice jich je, tim radéji cestujes.

9) Cara intuice: Lidé, ktefi ji maji, oplyvaji nemalou intuici.



Doplriky - obrazky
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Dopliiky — tabulka o kolejich

~,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

~,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”




~,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Moudry stary Havraspar, pokud
mas bystrou hlavu, tam davtipni
a chapavi, vzdy najdou Cest a
slavu.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
VvV ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
Vv ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
v ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
Vv ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
v ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytirskost jdou u nich ruku
v ruce.”




,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytifskost jdou u nich ruku
Vv ruce.”

,Mozna té Ceka Nebelvir, kde maji
chrabré srdce; odvaha, klid
a rytifskost jdou u nich ruku
Vv ruce.”

.,Mozna té Ceka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té Ceka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”




,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna té ¢eka Mrzimor: mas
jejich mravni silu, jsou Cestni
a vzdy ochotni, pfilozit ruku k dilu.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”




,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”

,Mozna to bude Zmijozel, kde
nastane tva chvile — ti niceho se
nestiti, by dosli svého cile.”
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Doplriky — kouzla

Alomohora - otevira dvefe a okna

Amnesia - zpUsobuje ztratu paméti

Apparecium - zviditelfiuje napisy psané neviditelnym inkoustem
Avada Kedavra -hned zabije soupefe ( jedno ze tfi neodpustitelnych prokleti )
Avis - vykouzli z hulky ptaky

Accio - pfitahne pfedméty

Crucio - svazZe bolestivé obét’ ( jedno ze tfi neodpustitelnych prokleti )
Densaugeo - zpUsobuje rychly rist zubu

Deletrius - efekt Priori incantatem se zastavi

Dissendium - otevira tajné chodby

Engorgio - zvétsuje Zivodichy nebo predméty

Ennervate - pravdomluvné kouzlo

Expecto Patronum - obranné kouzlo proti Mozkomorovi a Smrtiplasti
Expelliarmus - odzbroji soupefe

Furnunculus - na pokoZce vzniknou bolestivé lysinky

Impervius - déla protivnika odolnym proti vodé

Impedimenta - zpUsobuje ochrnuti ¢asti téla na kratkou dobu
Imperios - ovladaci kouzlo, kdy ¢lovék muze urcitou osobu ovladat ( jedno ze tii
neodpustitelnych prokleti )

Locomotor mortis - také svéraci kouzlo

Lumos - rozsvéci hulku

Mobilarbus - pfenasi predméty

Morsmordre - vykouzli znameni zla

Nox - zhasina hulku

Orchideos - kouzlo pro rychly rust rostlin

Peskiwichtli Pesternomi - odhani skfitky ( pfipadné chodce )
Pertrificus totalus -uplné spoutani

Priori incantato - hulka vykouzli posledni kouzlo

Quietus - ¢lovék mluvi tiSe

Rictusempra - lechtaci kouzlo

Riddiculus - obrana proti bludnym trpaslikam, i prosti bubakim
Ringgardium leviosa - buvol na hrudnik

Reducio - zvétSuje zivocichy nebo predméty ( stejné jako Engorgio )
Relashio - vypusti jiskry (ve vodé horké bubliny)

Serpensortia - z hilky vyklouzne had

Sonorus - zesiluje hlas

Tarantallegra - kouzlo nutici soupefe tancit foxtrot

Waddiwasi - vycCisti ucpané klicové dirky

Wingardium leviosa - zpusobuje Iétani predmétu



