METODICKY LIST LEKCE

Oblast IV

Nazev lekce

Cile lekce (znalosti,
dovednosti, postoje)

Cilova skupina (vék,
charakteristiky)

Casova dotace

Osnova (prubéh)
lekce

Analyza a interpretace textu, vizualizace

ZA POHADKOU DO KNIHOVNY

Zak bude na konci lekce umét analyzovat a
interpretovat text, pracovat s obrazovou informaci

1. tfida, zacinajici ¢tenari

60 minut
OSNOVA LEKCE

1. Rychly Spion — kouzelné pfedméty z pohadek

2. Pohadkové dvojice — pfifazovani

3. Cteni pohadky — ¢teni s predvidanim

4. Lusténi tajenky — na zakladé predchoziho textu —
¢teni s porozuménim

5. Popis Ci kresleni pohadkovych postav z pohadky
6. Skladani puzzle (postava z pohadky — drak,
princezna...)

PRUBEH LEKCE

Nachystame 4-5 stol( se Zidlemi, Cisté papiry, tuzky
a pastelky na kazdy stul.

Do kapes plasté nachystdme pohadkové predméty
na rychlého Spiona, obalky s obrazky pohadkovych
dvojic, obalky s puzzle, obalku s pohadkou a tajenky.

Na zacatku lekce nechame déti, aby se rozdélily do
4-5 skupin dle svého uvazeni. Pokud mame
k dispozici plast, mizeme vykladat pribéh o



zapomenutém plasti skfitka Knihovnicka, ktery jsme
rano nasli v knihovné. Navodime tajemnou
atmosféru, kdy jsou déti zvédavé, co ukryvaji kapsy
plasté.

1. Rychly Spion

V kazdé skupince si déti vyberou jednoho kamarada,
ktery umi nejlépe kreslit a toho ,,pasujeme” na
rychlého Spiona. Vybrani Spioni maji za ukol bézet

k lektorovi, ktery z jedné kapsy plasté vytdhne
pokazdé jeden pohadkovy predmét. Spion ma za
ukol bézet zpét ke své skupiné a musi beze slov
predmét nakreslit. Pomoci si mize pantomimou
(napf. u klobouku ukazovanim, Ze se nosi na hlavé, u
prstenu na ruce, atd. V pripadé tfi ofiska
doporucime détem predmeét navic popsat slovy, ale
nesmi pouzit vyraz ,ofiSek”.) Po tom, co jejich
skupina predmét uhodne, bézi si rychly Spion

k lektorovi zjistit dalSi pohadkovy predmét.

Na zavér: Co maji tyto predméty spolecného —
zamyslete se — proc¢ zrovna 3 ofisky?

Jsou to ,kouzelné” predméty z pohadek, déti hadaji
z jakych.

2. Pohadkové dvojice

Z dalsi kapsy skritkového plasté vytdahneme obalky
s obrazky pohadkovych dvojic, na kazdy st(l jedna
obdlka. Déti maji za ukol samy pfijit na to, co maji
délat— prifazovat k sobé pohadkové dvojice.

Dokdzete vyjmenovat, ze kterych pohddek jsou?
3. Pohadka

Z kapsy vytahneme dalsi obalku, ve které je
pohadka. Béhem cteni pokladame détem otazky.



Predvidani pribéhu.

(Novakova, Iva: Vis, co ¢tes? : lusténi s nacvikem
pozorného ¢teni. Vyd. 1. Praha: Portal, 2010. ISBN
978-80-7367-751-0. S. 26.)

4. Tajenka

Z dalsi kapsy vytahneme v ruli¢ce smotané tajenky,
rozdame jednu ke kazdému stolu. Déti zkousi samy
pfijit na to, jak maji tajenku lustit nebo rovnou
vysvétlime postup. Déti se uci spolupracovat ve
skupiné, spole¢né rozhodovat o spravné odpovédi.

(Novakova, Iva: Vis, co ¢tes? : lusténi s nacvikem
pozorného ¢teni. Vyd. 1. Praha: Portal, 2010. ISBN
978-80-7367-751-0. S. 26.)

5. Kresleni postav z pohadky

Z kapsy vybereme dalsi ukol - tentokrat maji vSechny
déti nakreslit z predchozi pohadky bud draka
(papirového ¢i skute¢ného), hrad nebo princeznu,
Carodéje... Které z déti chce, mlze svlij obrazek
ukdzat a popsat ostatnim. Proc¢ nakreslili
pohddkovou postavu pravé takovym zplUsobem, atd.
Podporujeme v détech kreativitu, fantazii a
predstavivost.

6. Puzzle

Z posledni kapsy vytahneme obalky, ke kazdému
stolecku jednu, déti spolecné skladaji obrazek draka.

Metody prace (forma EVOKACE — ViM (Rychly 3pion, pohadkové dvojice)
vyuky) UVEDOMENI — &teny text, tajenka, popis postav



Material

Modifikace

Reflexe a doporuceni

Zpracovala, dne

Stoly a zZidle pro 4-5 skupin, pastelky, tuzky, gumy,
Cisté papiry, 4x okopirovanou barevnou tajenku, 4x
obdlky s obrazky pohadkovych dvojic (napf. Pat a
Mat, Kfemilek a Vochomrka, Maxipes Fik a Aja... -
kazda postava je zvlast), 4 x obalky s puzzle
obrazkem draka a princezny, zvonecek, , kouzelné“
predméty z pohadek na ,rychlého Spiona“ : jablko, 3
ofisky, hrnecek, prsten, klobouk (nebo obrazek
klobouku), kouzelnicky plast se 6 velkymi kapsami
(nemusi byt).

Lekce mGze byt uréena i pro zaky 2.tfid

Pokud nemame predméty na rychlého Spiona, je
mozné je SpionUm ukdzat na obrazku nebo poseptat.
Muze se stat, Ze nékteré déti neumi jesté ve
skupindach spolupracovat — je nutna motivace,
dohled, nékdy nejsou schopni ukoly resit spolecné.
Podle ¢asu, ktery déti stravi kreslenim pohadkovych
postav z pribéhu, je mozné vypustit skladani puzzle
na konci lekce nebo je dat jen k tém stoleckiim, u
kterych uz maji déti domalovano nebo je kresleni
moc nebavi.

Podle toho, jak si to déti preji, mlizeme ostatnim
ukdzat jejich obrazky a kladné ohodnotit jejich
napady, tvorivost.

Pavlina Panovcova, 12.6.2014



