Metodicky list ¢islo 3

Nazev lekce Hledani napadt a informaci s pomoci myslenkovych map

Oblast modelu

. . Definovani potteb, hledani informaci
Informacni gramotnosti

Cilem lekce je naucit uzivatele vyhledavat pomoci
myslenkového mapovani.

Cil lekce

Kli¢ova slova Informace, brainstorming, kreativni myslent,


http://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/1596/REFLEXE-PROCESU.html/
http://clanky.rvp.cz/clanek/o/z/1596/REFLEXE-PROCESU.html/

Casové naroky

Material potiebny k
lekci

Obsah lekce

Cas potiebny na pfipravu:

- 15 minut vyhledani vhodného ¢lanku k aplikaci
myslenkového mapovani
- 90 minut na pfipravu materiala
- 5 minut umisténi papiru, tak aby na néj kazdy
vidél
Doba trvani lekce: 60 minut

- 25 minut tvod lekce a brainstorming

- 25 minut tvorba myslenkové mapy (vyhledavani
informaci)

- 10 minut zdvére¢né zhodnoceni

Velky cisty papir, barevné popisovace, Cisté papiry,
propiska nebo tuzka

Na zacatku jednoduSe uvedte lekci a jeji téma.
Vysvétlete vyhody vyuzivani mysSlenkovych map pfi
hledani informaci a napadut, ukazte uzivatelim nazorné
ptiklady myslenkovych map jako nastroje pro
vyhledéavani.

Dale bude lekce pokracovat zapisem brainstormingu
pomoci myslenkovych map, tématem pro brainstorming
bude vami zvolené téma, dle cilové supiny uZivatell.
Z brainstormingu dostanete mnoho myslenek a napadd,
na konci je vSichni spolecné zhodnotte a vytiidte ty
nejvhodngjsi. Uvodni brainstorming by vam nemél trvat
déle jak dvacet pét minut i se zavérenym vyhodnocenim
vysledkd.

Dalsi ukol, ktery pomiiZze uZivatelim knihoven osvojit si
praci s mySlenkovymi mapami je vyhledani informaci
v textu. Ucastnikiim rozdate predem pfipravené materialy
(urity text k danému tématu), které si nastuduji a poté
znich vytvofi myslenkovou mapu. Text potiebny
k tomuto tkolu by nemé¢l byt delsi nez ¢tyfi normostrany,
aby ucastnik kurzu stihl  vytvofit odpovidajici
myslenkovou mapu. Ugastnici budou mit 25 minut na
vytvofeni mapy.

Ve féazi reflexe zhodnotte praci Vv hodiné. Jelikoz je
zadany ukol pro vSechny stejny mély by 1 mapy byt
podobné. Dilezité je, abyste studenty upozornili na
hlavni body, které¢ se v ¢lanku vyskytuji, a tudiz by
nemé¢li vmape chybét, dale také davejte pozor na
souvislosti mezi jednotlivymi pojmy. Na tuhle ¢ast by



Vyuziti modelu E-U-R

Metody prace

Doporucené zdroje

vam meélo stacit zbyvajicich 10 minut.

Féaze edukace — brainstorming na dan¢ téma

Féaze uvédoméni si — teoreticky uvod, zadany ukol

Féze reflexe — zhodnoceni samostatného tkolu, ptipadné
dotazy na konci lekce

Jelikoz jde pievazné o brainstorming a samostatnou
praci, lekce by se dala vést pomoci workshopu, kdy je
lektor ve funkei ,,moderatora®.

CHYTKOVA, Dagmar. Brainstorming. Sideshare [onling].
Dostupné z:

http://www.slideshare.net/CEINV E/brainstorming-
16802891.

SARKOZI. Moderni vyulovaci metody: 1. dil -
Brainstorming a jeho variace. Ctendriskd gramotnost a
projektové  vyucovani[onling]. 2011 [cit. 2014-04-09].
Dostupné z http://www.ctenarska-
gramotnost.cz/proj ektove-vyucovani/pv-metody/metody-1
ZAK, Petr. Kreativita a jeji rozvoj. Vyd. 1. Brno: Computer
Press, 2004, 315 s. ISBN 8025104575.



http://www.slideshare.net/CEINVE/brainstorming-16802891
http://www.slideshare.net/CEINVE/brainstorming-16802891
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-1
http://www.ctenarska-gramotnost.cz/projektove-vyucovani/pv-metody/metody-1

