METODICKY LIST LEKCE

Oblast IV Analyza poznatku, tvorba obrazového dokumentu
Nazev lekce Rekni to obrazkem — vizualizace prakticky
Cile lekce e student rozumi pojmu obrazova informace (Ol)
(znalosti, * vi, jak interpretovat rGzné druhy obrazové informace
dovednosti e umi zvolit nastroj vizualizace podle povahy dat

’

e chape prinos a vyznam obrazové informace
v soucasném svété
Cilova skupina 7.tf.—cca 12 let
(vék, individualizace a abstraktni mysleni, pro udrzeni pozornosti
dliraz na humor a nazorné ukdazky

postoje)

charakteristiky)
Casova dotace 90 minut

Osnova 1) Uvod - aktivita ,,Pravék” — na liste¢ek déti napidou, co
(prabéh) lekce budou délat dnes odpoledne. Neukazuji nikomu jinému.
Poté maiji za ukol si predstavit, Ze jsou v pravéku a Ze
potkali clovéka, ktery jim nerozumi. Pomoci vétve a
pisku (tuzky a papiru) maji nakreslit to, co napsaly na
listek; nasleduje otazka, jak se citily a zda jim nechybélo
pismo.
Historie vzniku pisma — prezentace v Prezi , Rekni to
obrazkem“(http://prezi.com/zsxstwlixgtfl/?utm campaign=share&utm
medium=copy)
—vyklad prolozeny dotazy. Upozornit, Ze obrazek jako

zpusob prenosu informace postupné ztracel vyznam az
témeér vymizel x srovnat se soucasnosti, kdy jsou obrazky
vSude kolem nas (priklady v Prezi). Zeptat se déti, proc si
mysli, Ze tomu tak je (mnoZstvi informaci + pokrocila
technika).

2) Obrazova informace — 80 % informaci do mozku
prostfednictvim zraku. Spole¢né zkusit pfijit na to, jaké
ma obrazova informace vyhody: rychlost, univerzalnost,
strom i les najednou, podporuje kreativitu.



Metody prace
(forma vyuky)

3) Vizualizace — jednoducha definice: predavani informaci
pomoci obrazu, ucelem je sdélit mnoho dat jasné,
prehledné a rychle (+ ukazky v Prezi)

4) Kresleni — aktivita pro zaky, ukolem je nakreslit 10
pojmu (konkrétni véci, abstraktni, slovesa, napf. jablko,
hory, krdlik, postava ¢lovéka, laska, moudrost, pokrok,
béhat apod.) > poté spolecné na flipchart. Cilem je
ukazat, Ze kreslit umi kazdy, jde jen o vystiZeni podstaty.

5) ZjednoduSena metoda SQVID — aktivita pro zaky,
Ukolem je zachytit jednu véc z rliznych Ghld pohledu
(celkem 6). Pfedvést metodu na flipchart a poté rozdat
pracovni listy (viz pfil. 1)

6) Ruzné druhy vizualizace — vizualizujeme podle typu a
druhu dat; data mizeme zjednodusené rozlisit podle 6
otazek: KDO, KOLIK, KDY, KDE, JAK, PROC > a tomu
odpovidaji rizné druhy vizualizace (+ ukazky v Prezi)
KDO/CO - zachycuji pomoci portrétu
KOLIK — zachycuji pocet, mnozstvi, Cisla pomoci grafu
KDY — snazim se zachytit udalosti, napr. Casova osa
KDE — ukazuji polohu, vztah k jinym mistim mapa
JAK — navod
PROC — vizualizuji souvislosti, napf. myslenkové mapy.
Jako posledni zplsob vizualizace zminit komiks jako
souhrnné médium, pomoci kterého mlizeme zachytit
vSechny tyto typy dat

7) Vyber vhodny druh vizualizace — aktivita pro zZaky, maji
za Ukol poznat druh dat a vhodny typ vizualizace — a
pokusit se data vizualizovat pfislusSnym typem (viz pfil.
2)

8) Obraz + slovo > nezapominat na vystizny popisek,
doplnéni textu k obrazkiim (ukazky vhodnych nadpist a
popist)

9) Pocitacové nastroje vizualizace — interaktivni, 3D
vizualizace, infografiky, pfedstavit pomoci Prezi, zminit
ty nejzajimavéjsi (viz Prezi)

10) Pétilistek na téma vizualizace

Lekce je koncipovana jako workshop:

- E - ndvrat do pravéku, dorozumivani pomoci symbol(
- U - objasnéni pojmu Ol + prakticky nacvik kresleni
symbol(i; zachyceni skute¢nosti z rdznych uhli pohledu;



vyzkouseni rliznych metod predavani informace pomoci
vizualizace: 1. graf, 2. ¢asova osa, 3. komiks
- R - pétilistek na téma VIZUALIZACE

Material Vybaveni: Dataprojektor + promitaci platno, flipchart,
prostor na kresleni (stoly)
Pomlcky: tuzky, propisky, fixy, pastelky, papiry rGdznych
velikosti

Modifikace Lekce by mohla byt uréena i starSim posluchac¢iim —
prizplsobit by se tomu mély jednak teoretické informace,
které by mohly byt podrobnéjsi, jednak pak jednotlivé
aktivity — kresleni pomoci SQVID (vice uhl pohledu),
zpracovani informaci pomoci riznych druhi vizualizace
(slozitéjsi graf, navod/postup, komiks)

Reflexe a e Vice prostoru by mohlo byt vénovano komiksu, déti toto

doporuéeni téma zajima.
* Pani ucitelka doporucila zaradit i néjakou pohybovou

aktivitu — napf. tvoreni obrazu pomaoci tél, vyfoceni a
promitnuti na platno.
Poznamky
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Prezentace ,REKNI TO OBRAZKEM"
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Pfiloha 1:
ZjednodusSena metoda SQVID:

Vyber si jednu_ z nabizenych véci a znazorni ji v rizném provedeni:

JABLKO STROM HRNEK
JEDNODUCHY PROPRACOVANY
DETAILNI V SOUVISLOSTECH

NAPAD PROVEDENI




Pfiloha 2:

Druh vizualizace podle typu dat

PFifad vhodnou metodu — GRAF — KOMIKS — CASOVA OSA - a zpracyj
nasledujici 3 texty:

1.

3.

Teorie velkiho teski (BIG BANG THEORY) Fikd, Se na
potitkw byl vesmir jen maliékié zrnko pracihww, které
vybuchlo: Byl to- povadnyg rachot — vgbweih provizelo
nepredstoritelnd swétlo a teplo- o vie, co- bylo- v zrmkw
natlalent, se rozletétlo no viechny stromy. Z moléo- zrnka
byl nojednow obrovsky olhwning oblak plynww a pracihww, kterg
se rychle Sl o zviSoval. Z Edstelek plynw a prachw potowm
vznikly hwizdy a planety.

Zo politek vesmirw povazujeme Velky tresk pred 13,7
miliordamdi let: Nase Slunce vzniklo pred 4,6 miliardomi
let: Zemé a Mésic jsow store pribliing 4,57 miliordy let
Predpoklidd se, ze pryni zivot noe Zemd vznikl pred 4

Aby mohl na Zemi vzniknowt Zivot, byla zapotrebt voda. Ta
pokrgvi 71 % povrehun (361 milidniv km?), sous zoabivi 29 %
(149 mili km?). Z vesmirw vypadd zemé joko modri kowle,

o proto-se jU rikd ,,modvd planeta.



