
14 

 
 

Svět komiks ů  
 

Anotace lekce:  
 
Lekce zaměřená na kreativní práci s informacemi, rozvíjení vlastní představivosti a čtenářských 
dovedností u jiných druhů textu (komiksy, obrázkové knihy). Žáci se seznamují s komiksem, 
uměleckým žánrem, který je jim blízký a známý. Lekce tak navazuje a doplňuje tradiční témata 
práce s informacemi o aktuální kompetence potřebné pro efektivní rozvoj jedince v informační 
společnosti. 
  
Cílová skupina: 3. - 4. třída 
 
Časová dotace: 90 min = 2 vyučovací hodiny 
 
Cíle lekce:  
 

● seznámit žáky s komiksovými příběhy, jejich druhy a formou 
● přiblížit žákům proces tvorby komiksu 
● rozvíjet čtenářské dovednosti u žáků (orientace v textu, převypravování)  
● posílení jazykových a sociálních dovedností ( prezentace, týmová spolupráce) 

 
Využité metody:  
 

● brainstorming, myšlenková mapa 
● tabulka  V_CH_D (definice informační potřeby a její praktické naplnění) 
● práce v týmu 
● T - graf (výhody/ nevýhody komiksů) 
● tvorba komiksu v online nástroji 

 
 
Pozn. Práce s komiksy různého druhu (časopisecké, knižní) 
  


