Cilova skupina:
4.-5. ttida ZS

Casové dotace:
90 min

Anotace

Lekee slouZi pro pozndni tvarii viech krajii v Ceské republice. Z4ci uz by méli
mit o krajich né&jaké znalosti z vyuky. Zopakuji si ndzvy a polohu, pfipomenou
si nejzndmdj§i zajimavosti jednotlivych kraja a diky vlastni kreativité si
zapamatuji jejich tvary.

Cil lekce

Rozvoj obrazové piedstavivosti
Préce v tymu
Prezenta¢ni dovednosti

Osvojeni si pamétovych technik
Materialy

* Karticky s obrazky

e Velkd ndsténnd mapa CR
* Slepé mapy kraju

* Jednotlivé kraje

*  DPsaci potieby

* DPastelky

Osnova

Uvodni aktivita — Kimova hra
* Evokace — vyplilovani slepé mapy
Uvédoméni si — tvorba obrazki

Reflexe — vypliovani slepé mapy

Pribéh lekce

Uvodni aktivita - 10 minut
Na zacdtek si zahrajeme Kimovu hru: na pfipravenych obrdzcich jsou
nejzndméjsi mista a véci, které se poji vzdy s jednim krajem, napt.:

Praha - Hrad, Stfedocesky - Karlstejn, Jihocesky - Holasovice, Plzensky - pivo,
Karlovarsky - ldazng, Ustecky - Rip, Liberecky - Jestéd, Krdlovéhradecky -
Prachovské skaly, Pardubicky - pernik, Vyso¢ina - brambory, Jihomoravsky -
Macocha, Olomoucky - tvarizky, Zlinsky - obuv, Moravskoslezsky - uhli). Po
skonceni hry debatujeme o obrdzcich a bavime se o jejich souvislosti s danym

krajem.

Evokace - 15 minut
Zici dostanou slepou mapu Ceské republiky rozdélenou na kraje a snazi se ji
samostatné vyplnit. Nenapovidime, jde ndm o to, abychom se dozvédéli, zda



kraje znaji. Na konci si spole¢né projdeme celou mapu (nejlépe u velké ndsténné
mapy), ale nenechdme Zdky, aby si do mapy dopisovali nezndmé kraje - naopak,
tato vodni mapa ndm skvéle poslouzi pro porovnan{ pokroku v dané lekci.

Obr. - Slepd mapa po evokaci

Uvédoméni - 60 minut

Zdci si zahraji hru na molekuly. Lektor f{kd ndhodn4 &isla a 4ci délaji skupinky
Citajici sprévny pocet ¢lend. Tato aktivita je vhodnd k vytvofeni néhodnych
pracovnich skupin. Poslednim ¢&islem se snazime vytvofit 14 skupin, coz je
pocet krajii (pfipadné 7 a kazdd skupina bude zpracovdvat 2 kraje). Kazdd
skupina dostane mapu jednoho kraje, v jejimz tvaru se snazi najit néjaky
obrazek. Lektor s zdky prubézné konzultuje jejich ndpady a Zéci nakonec kraj
vybarvi podle svého uvdzeni. Hotové obrdzky si navzdjem jednotlivé skupinky
piedstavi a ukdzi na velké mapé, kde kraj lezi.

Jak si kraje zapamatovat? Ke kazdému obrdzku se spole¢né snazime vymyslet

co nejzajimavéj$i az Sokujici vétu nebo piibéh, ktery spoji nizev kraje, jeho
Lama se divd do Polska a smrdi, jako olomoucké tvartizky. Karlovarsky kraj
vypad4 jako $nek. Snek se jmenuje Karel a boji se, 7e ho uvaii v termalni ldzni.
Pomoci takovych pfipodobnéni by si zici méli lépe vybavit, jak keery kraj
vypadsd, jak se jmenuje a co je pro néj typické.
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Obr.- Kralovéhradecky a Olomoucky kraj
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Reflexe - 5 minut
Na zdvér viechny kraje a vymyslené piibéhy jesté zopakujeme (nechdme zdky,
aby si spole¢nou praci vie vybavili a dali dohromady).

Opét rozddme slepou mapu krajit CR, kam 7dci doplitujf kraje jako na zaddtku
lekee. Jednd se vlastné o takovy srovndvaci test, na kterém bychom méli vidét
zlepSeni pii vypliovdni.
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Obr. - Slepd mapa po reflexi

TIPY:

Kimovu hru hrajeme spole¢né s Zaky, ¢imz je motivujeme k lepsim
vysledkum.

S mladsimi Zaky nejprve probereme vsechny obrazky z Kimovy hry.
Zaky muzeme v prubéhu vypliovani slepé mapy uklidnit, Ze to neni
na znamky.

Nechme Zaky projevit svou kreativitu u vytvareni obrazkd, nekritizujme,
chvalme.

Trvejme na pouzivani pastelek - obrazky budou barevné a lépe
zapamatovatelné. Po lekci si je mohou vystavit ve tfide.

Jednotlivé kraje muzeme rozdavat bez nazvu a bez stanovené orientace.
Ktera skupinka jako prvni uhodne, o jaky kraj se jedna, ta jej ziska. Procvici
si prostorovou predstavivost.
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